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Abstrak 
 
Pelaksanaan  Pembelajaran di UPT SP SD Negeri 178 Tuban  Berbasis 
Teknologi Menggunakan LCD,Laptop, dan Aplikasi Wordwall. 
Pelaksanaan kegiatan ini bertujuan untuk mengembalikan semagat 
belajar siswa pada era digitalisasi yang semakin pesat demi 
menyeimbangkan kemajuan teknologi. Teknologi menjadi hal yang 
sangat penting pada saat ini perkembangan zaman menuntut segalah 
sesuatu untuk beradaptasi dengan teknologi. Kegiatan pembelajaran 
ini dilakukan selama 3 hari yang di ikuti oleh kelas 4 dan kelas 5 SD 
178 Tuban Desa bangun jaya Kecamatan Tomoni Kabupaten Luwu 
Timur dengan instrumen pengabdian antara lain: LCD, laptop, dan 
aplikasi. Kegiatan ini berjalan dengan baik adanya berkolaborasi 
antara mahasiswa dengan bapak/ibu guru yang ada di SD 178 Tuban.  

 
 Kata Kunci: pelakasanaan pembelajaran, teknologi, aplikasi Word 
Wall   

Pendahuluan 

Pesatnya perkembangan teknologi sehingga kita di tuntut untuk mampu mengimbangi 
perkembangan teknologi tersebut. Teknologi membantu dalam pendidikan untuk 
menciptakan silabus pendidikan yang lebih baik, materi pembelajaran dan produk serta 
layanan masa depan. Sangat penting untuk mengintegrasikan teknologi informasi (TI) ke 
dalam ruang kelas. 
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 Manfaat teknologi bagi bendidikan untuk kesempatan materi tampa batas siswa dapat 
menggali materi pembelajaran lebih mendalam dan tidak perluh kesusahan untuk mencari 
materi,  dan pada internet cukup banyak wesite-wesite pendidikan yang bermunculan dan 
memberika banyak pilihan materi yang akan dikupas mendalam, tidak hanya terbatas 
pada wesite saja ada juga pilihan aplikasi belajar atau bimbel secara online yang bisa di 
gunakan oleh siswa yang merasa materi pembelajaran dari guru masih kurang (Sufraini et. 
al.: 2024). Dan pelunya juga kita harus menyediakan media pembelajaran bervariasi, 
dalam praktik pembelajaran konvensional, kegiatan belajar mengajar umumnya hanya 
mengandalkan buku bacaan sehingga minat para siswa untuk belajar tidak ada. Dan disitu 
lah kita harus memanfaatkan teknologi mampu melayani kegiatan belajar mengajar secara 
lebih canggih dengan menyediakan media pembelajaran yang bervariasi. Dan kita bisa 
menggunakan teknologi semacam layar LCD, aplikasi, handphone. 

Oleh karna itu, kami tertarik untuk  mengadakan sebuah kegiatan yang benama  
pelaksanaan pembelajaran berbasis teknologi seperti media Wordwall sehingga para siswa 
lebih tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran. meningkatkan retensi pengetahuan. 
Siswa yang terlibat dan tertarik pada hal-hal yang mereka pelajari, diharapkan memiliki 
retensi pengetahuan yang lebih baik. Seperti yang sudah kami sebutkan sebelumnya, 
teknologi dapat membantu mendorong partisipasi aktif di kelas yang juga merupakan 
faktor yang sangat penting untuk meningkatkan retensi pengetahuan (Alfina hidayaty et. 
al.: 2022, Swari: 2023, Susilaningrum dan Setyo: Unanimi, Amaliah dan Khoirul: 2022, 
Widyaningsih et. al.: 2023). 

Metode Pelaksanaan 

Kegiatan KKN-T UNCP dilaksanakan di desa Bangun Jaya Kecamatan Tomoni Kabupaten 
Luwu Timur. jumlah peserta KKN-T di desa mandiri adalah 8 peserta yang terdiri 6 
perempuan dan 2 laki-laki. Kegiatan KKN-T di desa mandiri ini di laksanakan selama 35 
hari. Pelaksanaan  Pembelajaran di UPT SP SD Negeri 178 Tuban  Berbasis Teknologi 
Menggunakan LCD,Laptop, dan Aplikasi Wordwall. Kegiatan pembelajaran ini dilakukan 
selama 3 hari yang di ikuti oleh kelas 4 dan kelas 5 SD 178 Tuban Desa bangun jaya 
Kecamatan Tomoni Kabupaten Luwu Timur dengan instrumen pengabdian antara lain: 
LCD, laptop, dan aplikasi. Kegiatan ini berjalan dengan baik adanya berkolaborasi antara 
mahasiswa dengan bapak/ibu guru yang ada di SD 178 Tuban.  

Hasil dan Pembahasan 

Pelaksanaan pembelajaran  siswa dengan menggunakan aplikasi wordwall, Aplikasi 
berbasis website ini dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran seperti kuis, 
menjodohkan, memasangkan pasangan, anagram, acak kata, pencarian kata, 
mengelompokkan, dan sebagainya. Dalam laman wordwall tersedia contoh-contoh yang 
bervariasi, dan hasil dari setiap kreasi dapat dimanfaatkan oleh pendidik untuk 
mendukung pembelajaran, wordwall mampu menciptakan pembelajaran yang melibatkan 
interaksi seorang pendidik dengan peserta didik (Novia et. al. : 2024, Ilahiati et. al. : 2022). 
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Gambar 1. Pengenalan Aplikasi Wordwall 

 

Gambar 2. Pelaksanaan Pembelajaran dengan Aplikasi Wordwall 

 

Proses pembelajaran yang monoton akan menjadikan peserta didik menjadi malas dan 
kurang bersemangat mengikuti pembelajaran. Media pembelajaran yang menyenangkan 
tentunya sangat diperlukan oleh seorang pendidik di era ini, guna meningkatkan minat 
dan keaktifan belajar peserta didik. Saat peserta didik mulai kehilangan motivasi dalam 
belajar, maka peran pendidik harus mampu mengembalikan minat dan keaktifan peserta 
didik. Salah satunya yaitu dengan adanya inovasi dalam pemanfaatan media 
pembelajaran. Media pembelajaran yang interaktif sangat dibutuhkan sebagai solusi 
dalam permasalahan ini. Sebuah media pembelajaran yang mudah dan efektif untuk 
digunakan oleh siapapun merupakan target yang ingin dicapai, baik ditinjau dari segi 
tujuan pendidikan (Ananda Putri dan Zulherman: 2022). 
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Gambar 3.  Pelaksanaan Apikasi Wordwall 

 

Penggunaan Media video bertujuan untuk meningkatkan gairah belajar siswa dan 
meningkatkan kemampuan konsentrasi siswa. Penggunaan media video sendiri untuk 
menghemat waktu penjabaran materi dari guru, agar bisa dipahami oleh siswa lebih 
mudah. Media pembelajaran sebagai bentuk motivator siswa,sehingga siswa tidak 
monoton dalam kegiatan pembelajaran. Penyebab terhambatnya siswa dalam proses 
kegiatan pembelajaran salah satunya kurang menariknya media pembelajaran yang telah 
diberikan kepada siswa (Aulia Novianti dan Fitrotul Mufaridah: Tanpa Tahun). 

Simpulan 

Kesimpulan dari kegiatan pengabdian ditulis singkat dengan mengemukakan apa yang 
baru dari kegiatan yang telah dilaksanakan, manfaat bagi masyarakat, dan kontribusi 
teoritik. Selain itu, saran atau rekomendasi untuk kegiatan pengabdian berikutnya juga 
perlu disertakan.Berdasarkan pada hasil penelitian dan pembahasan, dapat ditarik 
kesimpulan bahwa pemanfaatan teknologi informasi sebagai berikut : 

Pemanfaatan teknologi informasi sebagai sumber belajar siswa tercermin pada 
pemanfaatan untuk sumber belajar di rumah dan pemanfaatan dalam proses 
pembelajaran. Pemanfaatan internet sebagai sumber belajar di kelas dirasa sudah tepat, 
Hal tersebut dikarenakan siswa bisa mendapatkan banyak informasi dan materi sebanyak-
banyaknya. Pemanfaatan teknologi informasi baik berupa perangkat keras maupun lunak 
untuk pembelajaan di kelas tak lepas dari peran sekolah yang telah menyediakan fasilitas 
tersebut. Pemanfaatan teknologi informasi sebagai sumber belajar di rumah juga 
memberikan dampak yang positif. 
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